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1. Einfdhrung

Mit unserem Handbuch wollen wir sowohl Padagogen als auch Schiler mit der
neuen Software Activinspire vertraut machen.

Activinspire bietet zahlreiche neue und moderne Formen der Unterrichtsgestaltung.
Mit der richtigen Anwendung von Activinspire kann der Unterricht zu einer wahren
Medienshow gestaltet werden.

Das nachfolgende Handbuch soll zeigen, welche primaren Effekte und Tools zur
Unterrichtsgestaltung bendétigt werden und wie diese effektiv und fir jeden
verstandlich eingesetzt werden kdnnen.

Viel Spald beim Testen und Ausprobieren!
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2. So funktioniert Activinspire!
2.1 Die Toolbox

Die Haupttoolbox erscheint nur, wenn man mit Flipcharts arbeitet. Wenn man das

Flipchart-Fenster minimiert, dann minimiert sich auch die Toolbox.

Toolbox-Optionen: Hier kann man bestimmen, wo die Toolbox-

leiste aufgelistet sein soll.
Hier kann man die Toolbox vertikal zusammenfassen
=] BE| = Hier wird die Pin-Toolbox am linken Bildschirmrand
verkleinert.
Um sie wieder vollstandig zu 6ffnen, gentigt ein Berthren des
Mauszeigers mit dem linken Bildschirmrand und schon wird
die Toolbox wieder vollstandig gedffnet. Wenn der rechte
Button, wie auf dem Bild, orange erscheint, ist die Toolbox
gefestigt und verschwindet nicht am linken Bildschirmrand.
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Hier erkennt man die Toolbox in vertikaler Version.

]

| |
11 | 13|15 | 17|19 | 21 | 23 25 :
2 iiﬁ% s

‘ Seite 4von 4 | Optimal anpassen E )(

DateivBearbeite;' Anzeigen  Einfligen  Tools Hilfe | Unbenannt * v
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1 Das ist der Hauptmentbutton, der ei nen in die Meng¢ber
AAnzeigenfn, AEinfg¢ggenn, ATool sfi und AHI

2 Hi er kann man das Profil wechseln. Wir
fur die alltagliche Nutzung am sinnvollsten ist.

3 Mit den Desktop-Annotationen erscheint der Desktop als Flipchart-Seite. Mit diesem
Tool kann man gezielt an anderen Dokumenten wichtige Aspekte zeigen und
markieren.

& & =‘-n 0P X/ 2[PAB, o F LG koD c Yy
e I P L g PR .,mf.l;"..\
Google_

4 Anstatt, wie auf dem oberen Bild zu sehen, erscheinen die Desktoptools nun in

minimierter Kreisform.
/@ D\
LIS
Q\ Desktop-Tools
e
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5 Hier wechselt man zur nachsten Flipchart-Seite. Die Pfeile zeigen jeweils die
Richtung.

6 Die Flipchart-Abstimmung kann gestartet oder angehalten werden. Dies ist allerdings
nur moglich (erkenntlich an der Farbe Grin), wenn die Flipchart-Seite vorbereitete
Abstimmungsfragen enthalt. (Siehe 2.2.7)

7 Fur diese Funktion bendtigt man weitere Installationen der Activ-Software. Man kann
spontane Fragen stellen und Abstimmungsprozesse anzeigen lassen.

8 Mit der Farbpalette kann man die in verschiedenen Farben schreiben, Formen
ausfullen und zeichnen.

9 Hier kann man die verschiedenen Starken des Stiftes und des Radiergummis
einstellen.

10 Der Mauszeiger. Mit diesem kann man Objekte auf der Flipchart-Seite auswahlen
und mit diesen agieren.

11 Durch das Betatigen dieses Buttons wird man ins Toolmenu hingefthrt. Dies wird
auch in der obersten Leiste aufgefuhrt.

12 Stift

13 Marker

14 Radiergummi

15 Mit dieser Funktion kann man Formen flllen und die Hintergrundfarbe der Seite
wahlen.

Datei Bearbeiten Anzeigen FEinfiigen Tools Hilfe | Unbenannt * A sete4von4 | Optinalanpassen B)(
HrlBles0 @ i K/ QORI PR Loy Bl

IR \- I \2VOOOOeQA0QO*DRO4+¥¥OXVINNOAMI NI |
\- \ \ \ \ ““'- ““’- ..l“‘ "l..l

Hier kann man verschiedene Formen wahlen und diese dann mit unterschiedlichen
Farben versehen. Am Ende der ersten Zeile sind zwei Pfeile aufzufinden, die dann
die zweite Symbolleiste 6ffnen.

17 Die oben genannte zweite Symbolleiste wird direkt getffnet.

18 Der Seitenbrowser wird geoffnet.
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Datei  Bearbeiten Anzeigen Einfigen Tools Hilfe

JEPDDEIDDI
L | [

Unbenannt ¥ (%

.-.”:

19

Datei Bearbeiten Anzeigen Einfiigen Tools Hilfe

il&|- =

‘j”IDDiIDDI

=+ || Freigegebene Ressourcen
|| Aktivitdten und Vorlagen
|| Audiodateien
|__| Hintergrundmotive
|__J Raster
|| Ressourcenpakete
|| Tools fdr Unterrichtvorbereitung

4 | 1 | 3

0 Objekte

= | PO Sy

Der Ressourcenbrowser wird geoffnet.

_ Actiinspire - Stucio T

Unbenannt * (=

.n.”:

20

Das ist die Audioaufnahme. Damit konnen Unterrichtseinheiten aufgenommen,
gespeichert und wieder abgespielt werden.

Audicaufnahme

Yo

| Z

Aufnahme starten / anhalten

| Aufnahme stoppen. Danach erscheint in

dem gedffneten Flipchart ein
Lautsprechersymbol.

.

21

bearbeiten.

Hier kann man Medien aus Dateien einfigen und in Activinspire einfliigen und
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22 Dieses Tool ermdglicht dem Nutzer ausgewéhlte Bereiche zu fotografieren, die dann
abgespeichert werden.
23 Mit der Sprihdose kdnnen ausgewahlte Bereiche geléscht werden.
Hierbei ist auszuwéhlen zwischen:
Annotationen, Objekte, Raster, Hintergrund und Seite I6schen.
24 Die ganze Seite wird zuriickgesetzt, d.h., alles auf der Seite wird geloéscht.
25 Mit den Pfeilen kann man jeweils das Zurilicksetzen der Seite riickgangig bzw.
wiederherstellen.
27
|
.4;' =
| ? Seite 1von 1 | Optimal anpassen |E| :_"; i: 30
26 28 29
26 Mit dieser Funktion kann man direkt zwischen den einzelnen Flipcharts
unterscheiden und sie auswéhlen. Das Flipchart, das mit einem Haken
gekennzeichnet ist, ist momentan gedffnet.
27 Im Designmodus kann man das Reagieren von Objekten einstellen.
28 Bei dieser Funktion wird das Abspielen aller Téne gestoppt.
29 Hier kann man das Seitenverhéltnis je nach Wunsch auswahlen.
B =0 i
An Breite anpassen
An Héhe anpassen
25%
50%:
100 %
150%
200%
400 %
300%
30 Mit dem Kreuz kann man in den Vollbildmodus wechseln. Um diesen wieder zu

beenden, muss man einfach nochmals auf das Symbol klicken.
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2.2 Browser

- |
2.2.1 Der Seitenbrowser =

Dieser Browser dient zur Ubersichtlichkeit der einzelnen Flipchart-Seiten, indem sie

in Kleinformat am linken Bildschirmrand erscheinen.

[ Activinspire - Studio (=T

Datei Bearbeiten Anzeigen FEinfiigen Tools Hilfe = unbenannt* 3 Unbenamnt (% \ seite 2von 2 | Optimal anpassen [+] 3¢

B e % - 9|.iDiDD.D ﬂk‘if/ll-(*rz'ﬁ LgaL e ¢ Sy
i v72v]'T‘I-‘KUTT‘.)<‘77£EESE~ == BE

I

Das Bild zeigt ein zweiseitiges Flipchart. Der rot umrandete Bereich ist der
Seitenbrowser.

Das Popup-Menu-Symbol [E] kennzeichnet die aktuelle Seite. Man kann nun
verschiedene Elemente oder die ganze Seite bearbeiten.

Nun besteht die Moglichkeit Elemente einzufligen, zu kopieren oder auch zu
duplizieren. Hintergrundmotive kénnen festgelegt, Seiten eingefiigt oder exportiert

werden.
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2.2.2 Der Ressourcenbrowser

Der Ressourcenbrowser ermdglicht dem Nutzer lber eine breite Palette von Aktivitaten,
Spielen, Annotationen usw. zu verfugen. Es wird automatischder Or dner AFr ei g
Ressourceni ge?®f f ne tdie voDPrenethelarezdré&/erftigarng gestellers s

Objekte geordnet angeklickt und genutzt werden kénnen.

Hier kann man auswahlen,

Ressourcenbrowser

welche Ressourcen in welchen

x u 'q_j ActivInspire/Meine Ressourcen E]

Ordner angezeigt werden

= = he
bauernhof e ! i ’gr_d_ner suchen
= [_J Vom Benutzer gewahit Ressourcenordner wahlen "
(] Meine Flipcharts solien.
Meine Profile
= > Desktop
> @ Downloads
b &) Eigene Bilder }5
4 | Eigene Dokumente =
4 | Activ Software
M| T ’ 4 || Activinspire
4 | Meine Ressourcen
| 0 Objekte H 1 |, Meine Flipcharts -
< m »
! J
[ueuenord\efastellen][ OK I[ Abbrechen ]

1 Der Ordner AMei

wird gedffnet.

@ 2 Der Ordner AFre

bauernhof q

T ' Ressour cenfhetwi r

8 6 3 Andere Ressourcenordner

werden geoffnet.

4 Die Bildschirmtastatur wird

sl x
s ZJSJQSJSJU&J%JMMJ*—t |
) ‘_‘__%
als| uuuuuu)w R
tlslylxclviblaiml JJ-it >
cjat] 7 el atcileupleonl )

geoffnet.

i |

10

lzLE

Diese kann auch auf3erhalb des
Activinspire Menis verwendet

werden.

Bauernhof.as2

=
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5

Mit Betatigung dieses Buttons
werden Ressourcen auf

Promethean Planet durchsucht.

Hier kbnnen Suchoptionen

festgelegt werden.

Der Suchvorgang in den zuvor
vorgegebenen Ordner wird
gestartet. (A dies funktioniert
allerdings nur, wenn man in der
Leiste (Nr. 8) einen Suchbegriff

eingegeben hat.

In diese Leiste kbnnen die
verschiedenen Suchbegriffe
eingegeben werden.

Das Elementmeni. Es kdnnen
der Anzeigemodus, die Groi3e
der Miniaturansichten und die
Transparenz von Objekten

eingestellt werden.

10

Der Stempel kann ein und
ausgeschaltet werden. Hiermit
kann man die Ressourcen
kopieren und gezielt und schnell

in andere Flipcharts einflgen.
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2.2.3 Der Obiektbrowserm
T — O Der Objektbrowser erméglicht einen verbesserten
CER_eQ Umgang mit Objekten. Der Objektbrowser ist in
Versteckt  Gesperrt dre' Ebenen untergliedert.
™ £ Mie obere Ebene enthalt Annotationen (d.h.
» £ ]
6 Z el 4
5 fnsetl- I :W Stift £ |, Marker , Magische Tinte ™ , aber
=} Mittlere Ebene &
[ Forms 46 A T
, e Foms 4 3 auch Anschlussverknﬂpfungenﬁf )
ntere Ebene
Hintergrundebe... Die mittlere Ebene enthalt Bilder Formen und
Textobjekte.

Die untere Ebene enthélt Objekte, die durch Ziehen und Ablegen in die untere
Ebene verschoben wurden.

Der Hintergrund enthalt Hintergrundmotive, Raster und die Seitenfarbe.

In den verschiedenen Ebenen kdnnen Objekte untereinander vertauscht werden,

nicht aber mit dem Hintergrund.

Wenn ein Textobjekt eingefugt wird, erscheint im Browser ein Schlosssymbol. Dies

verdeutlicht, dass man Objekte leicht sperren und entsperren kann.

= r~1ittIE-reE:uer;e
T Textl i F
[T Dreieck |

. s

Das durchgestrichene Auge lasst Objekte ein- und ausblenden.¢

! file://IC:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/de/help_de.htm, den 5.7.10
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I
-

2.2.4 Der Notizenbrowser"

Hier kann man Notizen einfliigen, bearbeiten und lI6schen. Man kann die Notizen in

Textform eingeben oder zusatzlich durch die| Format-SymboIIeiste| formatieren.
e @~ = P CEeamm N "k K S zlrz CEE Z@Ga|

Arial - 20 - T T'|IE|KUTT|- |-§§ =1 4 +E
) p—

Willkommen bei
Activinspire

I [ Format-Symbollsiste
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2.2.5 Der Eigenschaftenbrowse | -

Mit dem Eigenschaftenbrowser kann man essentielle Eigenschaften anzeigen lassen,
abandern oder Flipchart-Seiten und Objekte hinzufugen.

Fur die Unterrichtsabhandlung ist er von keiner wichtigen Bedeutung.

Eigenschaftenbrowser

rEWRE L $@

Identifikation

[=] Seite

Breite 1.024

Héhe 758

Bilder langs 1

Bilder nach unten 1

Hirtergrund

Tools

|=] Raster

Sichtbar Falsch IZ|

Mabstab fiir Miniaturansict | 1
Standardmalistab 1
Skalieren in Schritten von 0,5
Ausrichten zulassen Falsch

Im Vordergrund Falsch

Raster-Designer
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2.2.6 Der Aktionsbrowser ‘ |

Mit diesem Browser kann man Objekten Aktionen zuteilen. Man befiehlt

beispielsweise beim Klicken auf ein Quadrat, dass der Marker aktiviert wird.

© r
cER-D e

Aktuelle Auswahl

‘ L& Alle Aktionen Izl

%’- Kippen um x-Achse i
.‘1; Kippen um y-Achse

_ﬂ Kopieren

R Kreisfarmiges Spotlight

- Laufzeile...

[a Lehrer-Sperre...

ﬂ Letzte Seite
{0 Lichtdurchlzssigkeit

f Lineal H|
|.- Links ausrichten
¥ Loschen

ﬁ Magische Tinte

1_1 Mach hinten
& Mach vorne

\ Megatives kreisfarmiges Spotlight

(ae) (2 () o) [ ) ] () ] (e

R MNegatives quadratisches Spotlight

T‘-j Meue Seite nach aktueller Seite

[ - . PR
1 L1} 13

2. Zunachst einmal zeichnet man ein Quadrat.

3. Nun wéhlt man mit dem Zeiger die Flache des Quadrates aus.

HlHYNE®UN
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4. Jetzt wird das Feld AAktuell e Auswahl d an
Aktionen auswahlen. In diesem Beispiel ware es der Marker.

Aktuelle Auswahl Ziehen _Ablegen
f, Alle Aktionen |Z|
| )

% Kippen um x-Achse i
;ri Kippen um y-Achse
a Kopieren
q Kreisfarmiges Spotlight
g Laufzeile...
\‘li"\ Lehrer-Sperre...
| Letzte Seite

1 Lichtdurchlassigkeit |
A7 Lineal ‘E‘
|-_ Links ausrichten [

X Léschen

i Magische Tinte

"\ Nach hinten

5. Um den Befehl zu speichern,muss man das Feld A nderung ¢k

Um einen Befehl zu léschen, k | i ¢ k t man auf ABestehende ent f

[ Bestehende entfernen ]

[ Anderungen tibernehmen l
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2.2.7 Der Abstimmungsbrowser @

Mer Abstimmungsbrowser unterstiitzt die Registrierung der ActivSlate-, ActiVote-

und ActivExpression-Geréate, die Ausfiihrung von Abstimmungsrunden und auch das
Erfassen, Speichern und Suchen der Ergebnisse aus diesen Runden.
Mit dem Abstimmungsbrowser kdnnen Sie:

T ActivSlate-, ActiVote- und ActivExpression-Gerate registrieren.

1 Schuler zu Geraten zuweisen.

1 Zwischen anonymer und benannter Abstimmung wechseiln.

1 ActiVote- oder ActivExpression-Gerate fur eine Abstimmungsrunde
auswahlen.
Die Antwortzeit festlegen, aussetzen oder andern.
Die Abstimmung starten und anhalten.

Die Eingabeaufforderung "Jetzt abstimmen" ein- oder ausblenden.

=A =4 =4 =4

Nach Abstimmungsergebnissen suchen und die Ergebnisse in Microsoft

Excel-Arbeitsblatter exportierenft

2 file://IC:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/de/help_de.htm, den 5.7.10
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2.3 Bearbeiten von Objekten

Mit dem Zeiger @ das

gewinschte Objekt anklicken. 1
Somit erscheint die Menlleiste.

Mit der linken Maustaste das Symbol
anklicken und die Taste gedrtckt halten.
Somit kann man Objekte verschieben.

Mit der linken Maustaste das Symbol
anklicken und die Taste gedrtckt halten.

Somit kann man Objekte drehen.

Das Elementmen, welches weitere Optionen
der Bildbearbeitung zur Verfiigung stellt.
Hierbei kdnnen beispielsweise Bilder kopiert,
transformiert, dupliziert oder auch geldscht
werden, um nur einige der vielen Funktionen

ZU nennen.

Mit der linken Maustaste das Symbol
anklicken und die Taste gedrtckt halten. Es
erscheint eine Transparenzleiste. Mit dem
Verschieben des Symbols nach links nimmt

die Farbsattigung ab.

Mit dieser Funktion kbnnen mehrere Objekte

gleichzeitig bearbeitet werden.

Die Aktivierung dieses Symbol bedeutet, dass

das Objekt in den Vordergrund gertckt wird.

Bsp.:

. 4

Das Dreieck ist vor dem Sechseck.
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Die Aktivierung dieses Symbols bedeutet,
dass das Objekt in den Hintergrund gertckt

wird.

Bsp.:

Das Dreieck ist hinter dem Sechseck.

Das Objekt wird dupliziert.

Das Objekt wird vergroRRert.

10

Das Objekt wird verkleinert.

11

Hiermit kdnnen Formpunkte bearbeitet
werden, d.h., das Objekt kann beliebig

verandert werden.

Bsp.:

Aus dem gleichseitigen Sechseck wird ein

verzerrtes Sechseck.
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2.4 Menuleiste

2.4.1 Datei

@ Activinspire - Studic
p

Datei | Bearbeiten Anzeigen Einfligen Toocls Hilfe

1 _{¢ Meues Flipchart Strg+M E
2 _'.i"'-* Meu |
3| ™ Ooffnen.. Strg+0

4 l Zuletzt gedffnete Gffnen k

5 @ Flipchart schlieBen Strg+W

6 H Speichern Strg+5

7 m? Speichern als...

8 Zusammmenfassung...

9 Veraffentlichen...

Flipcharts an Prormethean Planet senden

=
o

Importieren g

ﬁ Drucken... Strg+P

=
=

=
N

Einstellungen...

8
6 Beenden

=
w

=
AN

1. Neues Flipchart

Man °ffnet ein neues Flipchart unter dem Nanm

2. Neu
Man offnet ein neues Flipchart und wahlt gleichzeitig die gewiinschte GroR3e.

3. Offnen...
Manof f net den Ordner AMeine Flipchartsin. Abge

hervorgerufen werden.
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4. Zuletzt gedffnete 6ffnen

Man offnet eine Liste der zuletzt bearbeiteten Flipcharts.

5. Flipchart schliefRen
Man schliel3t das getffnete Flipchart.

6. Speichern
Man speichert das gedffnete Flipchart. Ist dieses noch Unbenannt, 6ffnet sich ein

Dialogfeld, indem man aufgefordert wird einen Speichernamen einzugeben.

7. Speichern als...
Es 6ffnet sich ein Dialogfeld, in dem man den Speicherort und den Speichernamen

des aktuellen Flipcharts bestimmen kann.

8. Zusammenfassung
Es offnet sich ein Dialogfeld, in dem man Informationen zu aktuellen Flipchart
eingeben kann:
" Name
Y Der Name des Flipchart kann eingeben werde

1 Beschreibung

Y Eine zusammenfassende Beschreibung ¢ber de
eingegeben werden

1 Klasse
Y Es kann die Klasse eingetragen werde, f¢r

M Schliusselworter

Y Zur konkreten Beschrei bung keSehiisselwoftegr das

eingegeben werden.
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Flipchart-Zusammenfassung
Titel
I
Beschreibung
Klasse
Schliisselwdrter

9. Veroffentlichen

Man 6ffnet ein Dialogfeld, in dem man den Zugriff dritter Personen auf das Flipchart

einschranken kann.

1 Informationen zu Verdffentlichen

Y I'n das Textfeld k°nnen | nf &findartBerutzeen ei nge

nicht sichtbar sind.

M Kopieren von Seiten und Objekten blockieren

Y Setzt man an diese Stelle ein Kreuz, ist e
Flipchart-Seiten oder Objekte auszuschneiden oder zu kopieren.

M Speichern und Exportieren von Flipchart blockieren

Y Setzt man an dieser Stelle ein Kreuz, kann

speichern oder exportieren.

9 Drucken von Flipchart blockieren

Y Setzt man an dieser St el | :=derd8BenntzeKdase u z |, wi r d

Flipchart ausdrucken kann.
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1 Kamera-Tool blockieren

Y Setzt man an di

betatigen.

eser

Flipchart veraffentlichen

Informationen zu Verdffentlicher

Einschrankungen:

[ Kopieren von Seiten und Objekten blockieren
|| speichern und Expertieren von Flipchart blockieren
|| brucken won Flipchart blockieren

[ KameraTool blockieren

[ Abbrechen l [Deiﬁils speir.:hem] ['\n\eriiffenﬂiﬁen...

10. Flipcharts an Promethan Planet senden

rBenatze ldas Kamera-Tokl niehu z

Es 6ffnet sich Promethean Planet-Website im Web-Browser. Dort konnen dann

Flipcharts an den Hersteller versendet werden.

kann
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11. Importieren

Es kdnnen Dateien auf das aktuelle Flipchart kopiert werden. Es 6ffnen sich
unterschiedliche Importmdéglichkeiten. Nach der Auswahl des gewtinschten Imports

kann nach der einzufigenden Datei gesucht werden.

e

v Poefin o Ede

g, Poweroint s Db

d PIE.,

i "‘ SMART Natehook-Date: 8, 8,185, vi0
SMART Gallery-bjetate
ExamView ML-Datel

VS CTTAML-Datet

Ressourcenpaket in Meine Ressourcen..

Ressourcenpaket in Freigegebene Ressourcen..

12. Drucken...

Das Flipchart wird an den aktuellen Drucker des Computers gesendet und kann dann

ausgedruckt werden.
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13. Einstellungen...

Es o6ffnet sich ein Dialogfeld, in dem dann verschiedene Funktionen, wie zum

Beispiel Uhr-Tool, an den Benutzer angepasst werden kdnnen.

14. Beenden

Activinspire wird beendet. Man kann entscheiden, ob man das geénderte Flipchart

vor dem Beenden speichern mdchte.




