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Faszination Fantasiespiele

FT-Abi-Plattform

Videospiele nehmen inzwischen einen
grolRen Teil des Alltags der heutigen
Jugend ein und es gibt wohl kaum ein
Spiel auf dem aktuellen Markt, das kei-
ne Fantasie-Elemente beinhaltet, doch
warum sind diese Fantasiespiele so in-
teressant? Man konnte ja auch genauso
gut einen Fantasiefilm schauen oder ein
Buch aus dem entsprechenden Genre

Ach ja. wir treffen uns
Sfters im Game
im Haus von Xillia

lesen, warum also fuir Stunden vor dem
Bildschirm sitzen, auf die Tastatur ein-
hammern?

Die Antwort ist einfach: In Filmen und
Blchern ist der Protagonist vorge-
geben, der Weg der Geschichte
ist festgelegt. In Spielen ist die Ge-
schichte im Grundriss zwar auch
vorgegeben, aber man hat dennoch
Freiraum, um seine eigene Version
der Geschichte zu schreiben.

So gut wie jedes Spiel hat heutzu-
tage einen Charakterersteller - mit
anderen Worten: Man kann sich sei-
nen Helden selbst zusammenbas-
teln, man kann sich selbst nachbauen
und als Hauptcharakter die Welt retten
oder man erfindet eine ganz neue Per-
son, die sich mit dem Fortschritt des
Spieles entwickelt. Manche der Spiele
geben dir sogar die Wahl zwischen Gut
und Bose, der Weg hangt ganz von der
eigenen Entscheidung ab. Je nachdem,

welche Entscheidungen du im
Spiel triffst, welche Nebenmissi-
onen du machst, welche Gegen-
stande du verwendest und welche
Fahigkeiten du fur deinen Charak-
ter auswahlst, veranderst du die
Geschichte, wenn auch nur ein
kleines bisschen. Man kann sich
seine eigene kleine Welt aufbau-
en, in der man selbst der
Held oder Teil einer gro-
Reren Gruppe an Helden
ist — je nachdem, ob man
ein Einzelspieler-Spiel oder ein
Mehrspieler-Spiel spielt.

Zudem kann man so ziemlich
alles machen, was in der rea-
len Welt dank den Regeln der
Naturwissenschaften nicht
moglich ist, wie z.B. Magie an-
wenden, telepathische Kréafte
verwenden, aus unglaublichen
Hohen in einen Heuwagen
springen, auf Drachen reiten, Drachen
toten, Drachenseelen essen, Ghule, He-
xen, Greife und andere Monster zerst(-
ckeln, auf Einhérnern reiten, Fliche an-
wenden, tote Leute wieder zum Leben

erwecken, zwischen den Dimensionen
reisen und Bazillionen unterschiedlicher
Nebenmissionen und Gegenstande ent-
decken.

Man muss jedoch nicht zwangsweise
die Geschichte desSpiels durchspielen,
nehmen wir zum Beispiel ,Skyrim*, der

funfte Teil aus der ,The Elder Scrolls*-
Reihe, sobald man den ersten FuR au-
Rerhalb des Einfuhrungsgebietes auf
den Boden setzt, steht die Welt einem
komplett offen. Man kann die Hauptge-
schichte durchspielen oder man schiebt
sie komplett beiseite und rennt erstmal
durch das ganze Land, um die Karte
komplett aufzudecken und macht dabei
noch alle Nebenmissionen. Selbst wenn
man dann am Ende nicht der groRRe Held
ist, der Tamriel vor einem Drachen, der
die Welt verschlingen will, gerettet hat,
ist man dennoch bei den Bewohnern als
fleiBiger Helfer und tapferer Krieger oder
vielleicht auch Magier-Meister oder der
bester Dieb des Landes bekannt.

Die Faszination liegt ganz einfach in
der Tatsache, dass man alles sein
kann, egal was, man kann alles er-
reichen, selbst wenn man im realen
Leben ein totaler Versager ist. In
der eigenen virtuellen Welt ist man
willkommen und hat einen sicheren
Ort, an dem man einfach mal alles
vergessen kann, selbst wenn es nur
fur eine kleine Weile ist.
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eigene Fotostory (Leben in Ausgren-
zung und Mobbing, die Bilder stammen
aus dieser Fotostory):
http://www.klausschenck.de/ks/down-
loads/g61-fotostory-fantasie-linveron-
neu.pdf
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Neues Format: Die Abi Retter

www.youtube.com/financialtaime
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