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1. Brainstorming / Mindmapping

- Darstellung des Themas am
Tageslichtprojektor:

- Bilder, die einpragen sollen
- 5-10 Stichwdrter genau zu dem Thema
- hebt eine gewisse Spannung

- brauchbar fur den Einstieg in das Thema mit
verschiedenen Losungsansatzen

- ist schnell vorzubereiten

- Das Mindmapping ist ebenfalls gut geeignet fur
eine Vorschau auf die Prasentation.

- Die Mitschuler werden mit einbezogen, indem
sie ihr Wissen zum Thema einbringen konnen.

- Moglichkeiten ein Mindmap zu erstellen sind:

Activ Board / Tafel / Folie / Plakat

- Der Vortragende schreibt die Begriffe dann an
eine der jeweiligen Moglichkeiten.

- Der Aufbau von Mindmaps pragt sich gut ein
und erleichtert, das Thema zu merken.

— somit entsteht eine schone, farblich gestaltete und strukturierte
Zusammenfassung am Anfang der Prasentation
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2. Wie gelingt mir eine perfekte Prasentation???

Vorbereitung vor dem Referat:

- Vorbereitung mind. 1-2 Wochen vor dem Abhalten der Prasentation!
Nicht nur: 2-3 Tage vorher!!!

- Vortrag mehrmals zu Hause sich selbst oder anderen Personen vorsprechen, um
noch Fehler, wie z.B. das Sprechtempo, korrigieren zu kénnen!

- folgende Fragen klaren:
- Wann muss ich meine Plakate aufhangen???
- Wann frage ich meine Mitschuler zu meinem Thema???

- Wann muss ich das Buch benutzen und welche Seite muss ich aufschlagen???

- Wann benutze ich das Activ Board?
- Wann muss ich einige Blatter austeilen?
usw...
Vorbereitung am Tag der Prasentation:
- Stellwande besorgen, wenn nétig!
- Medienkoffer (Magnete/Kleber usw...) besorgen
- Aufbau der Plakate, Offnen von Dateien, Bildern (usw...), so dass, wenn der Lehrer
durch die Tur in das Klassenzimmer tritt, alles perfekt vorbereitet ist!

- strukturierende Gliederung aufstellen
—

—

3. Flipchart

- Die Flipchartplakate werden zu Hause vorbereitet, denen der Aufbau der
Prasentation entspricht.
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- Die Plakate stehen von der Schule zur Verfligung.

- Die Gliederung wird vor der Prasentation kurz vorgestellt, um einen Uberblick des
Themas den Schilern zu geben.

- Eine Uberschrift auf dem Flipchart muss nicht unbedingt sein, hinterldsst aber einen
guten Eindruck:

- Die Schiler orientieren sich an dem Flipchart, welchen Bereich der Vortragende
gerade prasentiert:

Dies wird deutlich durch den Pfeil, der nach jedem Kapitel zum Nachsten verschoben

wird:

- Die Schrift sollte relativ (wie im unteren Beispiel) grof} sein, so dass man das
Geschriebene auch von weiterer Entfernung lesen kann.

- Eine farbliche Gliederung ist immer besser, der Ubersicht wegen, hier ein Beispiel:

- Uberschriften (1/2) werden hier in
der Farbe braun versehen

- Unteruberschriften (2.1/2.2/2.3)
werden mit der Farbe Gelb gestaltet

— besserer Uberblick
— gute Ubersicht fiir die

Schiiler

— macht einen guten Eindruck in
Blick auf eine gut durchdachte
Prasentation

| \Q\Gl Voxenrnolt
23 Vot \Keﬁ\elc\u
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- die farbliche gestaltete Gliederung kann sich auch bei der Prasentation
widerspiegeln:

Bsp (Abb.).: Activ Board Flipchart
1. Antike 1. Antike

1.1 Antike als Ursprung des Themas 1.1 Ursprung des Themas
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4. Power Point
4.1 Farbenspiel

DER BESUCH DER ALTEN DAME

1.)schlechte Farbwahl 1.) gute Farbwahl
(blau — blau) (blau — gelb)
2.)nicht lesbar von einer 2.) Schrift ist gut lesbar

weiteren Entfernung

Am besten ist eine neutrale Farbwahl:

Friedrich Durrenmatt Friedrich Durrenmatt
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4.2 SchriftgroBe

- mindestens 18 + (kommt auf die Klassenzimmergrof3e an)
- leserliche Schrift benutzen (keine Schreibschrift!)

— Arial / Times New Roman

4.3 Speichern von Power Point / Word
Power Point 2007  -> abspeichern unter Power Point 2003

Word 2007 -> abspeichern unter Word 97-2003

— sonst lauft es nicht am Computer in der Schule, da diese nur Word 2003 und
PowerPoint 2003 abspielen konnen.

4.4 Gliederung

Eine andere Moglichkeit, auRer der Gliederung auf dem Flipchart ist, die Gliederung
wahrend der Power Point Prasentation zu zeigen.
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5. Activ Board

Wie benutze ich das neue Activ Board, so dass meine Préisentation fehlerfrei
lduft???

Kurze Einleitung, wie man Word-Dateien und PDF-Dateien 6ffnen kann:

5.1 Word
1. Mitgebrachter Stick am Computer anschlieBen
2. Word Datei 6ffnen
3. Kalibrieren (Activ Stift links oben hinhalten)
4. Activmarker in der unteren Leiste bei der Uhr des Computers anklicken
5. Haken rausmachen bei Optionen
6. Programme
-> Activ Inspire

-> Activmarker

5.2 PDF-Datei
1. Start
2. Programme

3. Activ Inspire

4, Datei

5. Importieren

6. PDF

7. Datei heraussuchen

8. Importieren
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Wenn was schief lduft ...

- keine Hektik schieben

- den Schiler um Hilfe bitten, der sich bestens mit dem Gerat auskennt, falls
notwendig den Lehrer

- auf alles vorbereitet sein und Folien Uber das Thema bereit halten

— Wenn ein Schiler krank ist, sollte er sich rechtzeitig bei seinem Nachfolger
telefonisch melden, so dass dieser sich gut vorbereiten kann.

4.3 Welche verschiedene Moglichkeiten habe ich, das Activ Board zu

nutzen???

1.)Thematische Aspekte auffiihren

und farblich markieren

2.)Vergleiche, die man mit dem
Activstift an das Activ Board

schreibt




www.KlausSchenck.de/ Deutsch /Prasentation /Dirrenmatt; ,Der Besuch der alten Dame*“/S. 11 v. 24
Présentation (Karsten HOonig / WG 12 / 2009/10)

3.) Graphische Zeichnungen

- Das Activ Board ist sehr gut geeignet,um

graphische Darstellungen den Schilern
zu prasentieren.

- Miteinbeziehen der Schiiler, die eine
Graphik vervollstandigen kénnen.

4.)Hilfreich, um Zitate aus dem
Buch, Satze oder Seitenzahlen
an das Activ Board zu
schreiben.

5.) Das Activ Board ist ebenfalls
gut geeignet, um die
Mitschiler nach Aspekten zu

fragen, die sie dann an das

Active Board schreiben muissen



www.KlausSchenck.de/ Deutsch /Prasentation /Diirrenmatt; ,Der Besuch der alten Dame*/ S. 12 v. 24
Présentation (Karsten HOonig / WG 12 / 2009/10)

- macht Spald und bringt den gewissen

Lerneffekt mit sich

6.) Bilder lassen sich sehr gut
darstellen, an denen man einiges
erklaren kann.

4.4 Internet

Die Nutzung des Internets ist ebenfalls per Activ Board moglich. Damit hat man
verschiedene Moglichkeiten, die Prasentation perfekter zu machen.

1.) Google Maps

Bsp.: Ort und Haus des Dichters zeigen,
wo er damals gelebt hat.
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dem Buch zeigen! Der Besuch der alten Dame
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3.) Bilder auf Google zeigen

4.) Statistiken oder andere Zeichnungen, die zum Thema passen

3. Plakate

Verschiedene Moglichkeiten Plakate zu erstellen:

] !

Plakate, die einen Vergleich Pyramidenférmige Plakate, die einen
von Personen darstellen Verlauf von Anfang bis zum Ende
darstellen
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3.1 Puzzle

ROT

NEGATIV

GRUN

POSITIV

|

PUZZLES verbinden Ereignisse, Eigenschaften einer Person oder Geflhle.

& °
Vergeltung

Rachg an
111

Zusatzliche Plakate mit
Stichworten nach
und nach dazuhangen
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Verschiedene Darstellungsmoglichkeiten mit

Plakaten: - Darstellung von Akten des Buches
- Beziehungen zwischen Personen
( gruner Pfeil = gute Beziehung
Roter Pfeil = schlechte Beziehung)

- Erklarung von Stichwértern anhand von
Plakaten + Aufzahlungen (1./2./3.)

4. Tafelbild

Strafe

Tafelbilder sind gut geeignet fiir:
- grolRe Plakate / Bilder

- lange Zeittafeln
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5. Mimik/ Kérperhaltung/ Sprechtempo

Aufrechte Haltung

Nicht immer nur den Lehrer anschauen,
um sich vielleicht zu vergewissern, dass man
das Richtige sagt

M-Runde:

Der Schiler muss versuchen immer das
Publikum anzuschauen wie ein M. So hat
der Vortragende immer den Uberblick.

Das Buch ist eine grofRe Hilfe,
um Nervositat abzulegen.

egenstande, wie ein
Zeigestab, helfen Dir ruhig zu
bleiben und keine Nervositat
Zu zeigen.
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Sprechtempo:
Das Sprechtempo sollte immer abwechselnd sein:

Schneller / langsamer / lauter / leiser / betonter / unbetonter

—Die anfangliche Nervositat in der Stimme ist normal, sollte man jedoch versuchen
im Laufe des Referats abzulegen.
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7. Prompt Cards

- Die Prompt Cards werden zu Hause eigenstandig vorbereitet.
- Sie dienen als Stichwortzettel.

- NICHT ABLESEN!!!

- Karten: DIN A2 grol3

- Keine Sétze — nur Stichworter!!!

- Eselsbriicken, um sich etwas besser merken zu konnen!

Beispiel 1: Der Besuch der alten Dame - Konsummotiv

Das Konsummotiv, ebenfalls ein wichtiger Motivkomplex, steht im Zentrum des
Geschehens. Der Konsum erfasst alle gesellschaftlichen Gruppen im Stick: die
einfachen Blrger, den Arzt, die Schule, die Verwaltung und die Kirche. Friedrich
Durrenmatt baut somit eine Bedrohung fur Il auf, umso mehr schlagartig gekauft wird,
desto naher kommt der Tod llls. Im Laufe der Handlung stellt das Konsummotiv einen
Wandel dar. Am Anfang kaufen die Birger noch preiswerte und minderwertige Waren
ein, wie zum Beispiel Lebensmittel, da sie nicht so viel Geld besitzen. Doch als sie dann
sehen, dass eine finanzielle Besserung durch die Milliadarin Claire kommen wird,
steigert sich der Konsum der Glllener quantitativ und qualitativ. Luxusartikel, wie neue
Autos, festliche Kleidung, Waschmaschinen, Radios, Modernisierung der Stadt,

besseres Essen und Trinken, um nur einige zu nennen, zeigen eine Wendung des

allgemeinen Lebensstandards und den plétzlichen auftretenden Wohlstand.

- Zentrumsmotiv
- Konsum: gesellschaftliche Gruppen
- Konsum = Bedrohung llI
- mehr Konsum, desto naher kommt Tod llIs
- Konsumwandel

1.) preiswertere Waren

2.) finanzielle Hilfe Claire

3.) Konsum quantitativ und qualitativ
Bsp.: Luxusartikel usw...
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6.Spiele

Ein Spiel zum Schluss gibt die perfekte Abrundung einer Prasentation.

6.1 Kreuzwortratsel

- nimmt sehr viel Zeit in Anspruch
- ein perfektes Spiel zur Abrundung des Themas

- man muss Uber einige Aussagen des Vortragenden nachdenken, so dass das
Ratsel geldst werden kann

- macht Spal}

6.2 Quiz

- Moglichkeit am Activ Board
durchzufuhren

- Schuler aufrufen, die die Antwort mit
dem Activ Stift an das Board schreiben.

- hilft den Schuler das Activ Board weiter
kennenzulernen

Ablauf eines Spiels zum Schluss der Prasentation:
1. Blatter austeilen (falls notig)
2. Schuler fullen die Blatter aus. Sie haben ca. 3-5 Minuten Zeit

Uberpriifung der Ergebnisse

> W

Belohnung (z.B. SuRigkeiten), ist aber nicht notig
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6.3 Magische Wand

Das Spiel ,Die Magische Wand* ist ein Wissensspiel,
das in unterschiedliche Bereiche aufgeteilt wird: Abb1
Motive/ Symbole/ Sprache. Dazu werden mit Hilfe der
Power Point Prasentation Fragen mit verschiedenen
Schwierigkeitsgraden zusammengestellt. 100 Punkte
enthalt eine leichte Frage und 500 Punkte eine sehr
schwierige Frage mit mehreren Antworten, die man
geben muss.

,,Die Magische Wand”

Zu diesem Spiel erstellt man einen Spielablauf, in dem
wichtige Hinweise enthalten sind:

- Gruppenaufteilun ~ €S wing
PP o eine FN;:?:wff‘h' Welches Togn =
- Wer darf anfangen? o SWahlen dopf =
- 1€ Gruppen sing i

- Wer teilt die Antwort dem Prasentierenden mit? Reihe, mer: cbwechsend o de

- Punkteschreiber - Die erste Gruppe wahit ein Froge ous - fir
le Beon?worfung beraten sich die Gruppen-

- Was passiert bei falscher Antwort? mitglieder kurz miteinander - der
Gruppensprecher gibt fir seine Gruppe die

- Gibt es irgendwelche Joker? Antwort. Die erste Antwort gilf

Das Spiel fordert unterschiedliche Kompetenzen:

- Mit Hilfe der Fragen erhalt man
nochmals einen kurzen Uberblick Giber
das Thema.

- Schiler werden dazu aufgefordert,
Kenntnisse aus dem Referat zu
wiederholen und zu prasentieren.

- Wissensdefizite werden durch das
Spiel beseitigt.

- Vertiefung des Themas

- Spal’ und Freude
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Wenn du diese wichtigen Aspekte beherzigst,
gelingt dir eine perfekte

MULTIMEDIASHOW!
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Hier noch einige Beispiele, die den Referatsanforderungen entsprechen:

Bliedervng
AM _Lj.*'hj legie

A4) o '
12

43)
2)Psychologie
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